PROGRAMA DE ACTIVIDADES

DiA 1: LUNEs | Horal:
Recibimiento y presentaciones.
Desayuno.
Reparto de habitaciones.
Acercamiento entre monitor y nifo.
Hora 2:
Almuerzo.
Hora 3:
Taller de manualidades (entre otras, confeccion del mural de
las colonias, confeccién del buzén anénimo)
Merienda.
Hora 4:
Duchas y visita al santuario.
Hora 5:
Sorprendidos en la busqueda (Es el primer dia, por lo tanto
los nifios tienen que saber que este no es un campamento
cualquiera, haremos algo que queden sorprendidos, por
ejemplo: esconder sus macutos, pintarnos las caras con
motivos extracto haciendo como si de normalidad tratara)
Hora 6:
Cena.
Asamblea y silencio.
DIA 2: Hora 1:
MARTES Aseo, y desayuno.
Revisidn de cuartos y preparativos para la jornada.
Actividades deportivas: Se formaran varios grupos por
edades, a cada grupo se le designara un nombre y los
monitores de deportes organizaran un campeonato que
durara a lo largo de las colonias, compitiendo el sdbado en la
gran final.
Hora 2:
Almuerzo y descanso.
Hora 3:

Taller de manualidades (cada monitor tendra que explicar y
ayudar a su grupo)
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Taller de baile (ensayaremos un musical que presentaremos
el viernes)

Merienda.
Hora 4:
Duchas y paseo.
Hora 5:
Cena.
Taller de baile (libre)
Hora 6:
Reflexiones y silencio.
DiA 3:
MIERCOLES | Hora 1:
Aseo y desayuno.
Revisidn de cuartos y preparativos para la jornada.
Hora 2:
Dia de playa (juegos acuaticos)
Hora 3:
Dia de playa.
Almuerzo.
Merienda.
Hora 4:
Duchas.
Visita nocturna a la aldea.
Hora 5:
Cena.
Hora 6:
Velada nocturna o ensayo musical.
Taller de relajacion.
Silencio.
Hora 1:

DIiA 4: JUEVES

Aseo y desayuno.

Revisidn de cuarto y preparativos para la jornada.

Limpieza general. (Cada cuarto sera revisado y se valorara por
puntos)

Actividades deportivas (Realizaremos juegos con los mas
pequefios y los grupos mayores seguiran con las competiciones)
Batalla de agua y juegos acuaticos.
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Hora 2:

- Almuerzo y descanso.
Hora 3:

- Gran gymkhana.

- Merienda.
Hora 4:

- Duchasy paseo.

Hora 5:
- Cena.

Hora 6:
- Visita nocturna noche del terror cdmico (juego, quien pelo al

fantasma)
- Taller de primeros auxilios y confianza.
- Silencio.

DIA 5:
VIERNES

Hora 1:
- Aseoy desayuno.

- Revisién de cuarto y preparativos para la jornada.
- Dia de piscina.

Hora 2:
- Dia de piscina.

- Almuerzo.

Hora 3:
- Taller de manualidades, (prepararemos disfraces, abalorios y

estenografia para la noche tematica)
- Merienda.

Hora 4:
- Duchasy preparativos noche tematica.

Hora 5:
- Cena tematica.

Hora 6
- Noche tematica

- Silencio.

DIiA 6: SABADO

Hora 1:
- Aseo y desayuno.
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Hora 2:

Hora 3:

Hora 4:

Hora 5:

Hora 6:

Revision de cuarto y preparativos para la jornada.
Final de las jornadas deportivas.

Ensayo general del musical.

Almuerzo y descanso.

Preparativos para la gran fiesta de gala (Escenarios, decorados,
etc.)

Merienda.

Duchas y paseo.

Entrega de trofeos.

Actuacion del gran musical.

Cena fin de fiesta (buffet y barra libre de cécteles frutales)
Actuaciones de los monitores.

No silencio.

DIiA 7:
DOMINGO

Hora 1:

Hora 2:

Hora 3:

Aseo y desayuno.
Recogido de cuartosy zafarrancho de limpieza.

Paseo y visita al santuario.

Almuerzo.

Entrega de diplomas y regalos.
Despedidas.

Merienda.




