
 

PROG
 

DÍA 1: LUNES Hora 1: 

Hora 2: 

Hora 3: 

Hora 4: 

Hora 5: 

Hora 6: 

 

DÍA 2: 

MARTES 

Hora 1: 

Hora 2: 

Hora 3: 

 

 

 

 

 

PROGRAMA DE ACTIVIDADES 

Recibimiento y presentaciones. 

Desayuno. 

Reparto de habitaciones. 

Acercamiento entre monitor y niño. 

   Almuerzo. 

   Taller de manualidades (entre otras, confec

las colonias, confección del buzón anónimo

   Merienda. 

   Duchas y visita al santuario. 

   Sorprendidos en la búsqueda (Es el primer 

los niños tienen que saber que este no es u

cualquiera, haremos algo que queden sorp

ejemplo: esconder sus macutos, pintarnos 

motivos extracto haciendo como si de norm

Cena. 

Asamblea y silencio. 

Aseo, y desayuno. 

Revisión de cuartos y preparativos para la j

Actividades deportivas: Se formaran varios g

edades, a cada grupo se le designara un no

monitores de deportes organizaran un cam

durara a lo largo de las colonias, compitien

gran final. 

   Almuerzo y descanso. 

   Taller de manualidades (cada monitor tend

ayudar a su grupo) 
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ección del mural de 

o) 

 día, por lo tanto 

un campamento 

prendidos, por 

 las caras con 

ormalidad tratara) 

jornada. 

s grupos por 

ombre y los 

ampeonato que 

ndo el sábado en la 

drá que explicar y 



  

 

Hora 4: 

Hora 5: 

Hora 6: 

 

DÍA 3: 

MIÉRCOLES 

 

Hora 1: 

Hora 2: 

Hora 3: 

Hora 4: 

Hora 5: 

Hora 6: 

 

DÍA 4: JUEVES 
Hora 1: 

-     Aseo

-     Re

-      Lim

pu

-     Ac

pe

-     Ba
 

 

 

 

 

   Taller de baile (ensayaremos un musical qu

el viernes) 

   Merienda. 

   Duchas y paseo. 

Cena. 

Taller de baile (libre) 

    Reflexiones y silencio. 

Aseo y desayuno. 

Revisión de cuartos y preparativos para la j

    Día de playa (juegos acuáticos) 

Día de playa. 

Almuerzo. 

Merienda. 

Duchas. 

Visita nocturna a la aldea. 

   Cena. 

Velada nocturna o ensayo musical. 

Taller de relajación. 

Silencio. 

Aseo y desayuno. 

Revisión de cuarto y preparativos para la jorna

Limpieza general. (Cada cuarto será revisado y

puntos) 

Actividades deportivas (Realizaremos juegos con

equeños y los grupos mayores seguirán con las

atalla de agua y juegos acuáticos. 

ue presentaremos 

jornada. 

ada. 

y se valorará por 

on los más 

las competiciones) 
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Hora 2: 

-     Almuerzo y descanso. 

Hora 3: 

-     Gran gymkhana. 

-     Merienda. 

Hora 4: 

-      Duchas y paseo. 

Hora 5: 

-     Cena. 

Hora 6: 

-     Visita nocturna noche del terror cómico (juego, quien pelo al 

fantasma) 

-     Taller de primeros auxilios y confianza. 

-      Silencio. 

 

DÍA 5: 

VIERNES 

Hora 1: 

-    Aseo y desayuno. 
 

-    Revisión de cuarto y preparativos para la jornada. 

-     Día de piscina. 

Hora 2: 

-    Día de piscina. 

-    Almuerzo. 

Hora 3: 

-     Taller de manualidades, (prepararemos disfraces, abalorios y 

estenografía para la noche temática) 

 

-     Merienda. 

 

Hora 4: 

-     Duchas y preparativos noche temática. 

 

Hora 5: 

-     Cena temática. 

 

Hora 6 

-     Noche temática 
 

-     Silencio. 

 
DÍA 6: SÁBADO 

Hora 1: 

-     Aseo y desayuno. 
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 -     Revisión de cuarto y preparativos para la jornada. 
 

-     Final de las jornadas deportivas. 

-     Ensayo general del musical. 

Hora 2: 

-     Almuerzo y descanso. 

 

Hora 3: 

-     Preparativos para la gran fiesta de gala (Escenarios, decorados, 

etc.) 

-     Merienda. 

Hora 4: 

-     Duchas y paseo. 
 

Hora 5: 

-     Entrega de trofeos. 

-     Actuación del gran musical. 

Hora 6: 

-     Cena fin de fiesta (buffet y barra libre de cócteles frutales) 
 

-     Actuaciones de los monitores. 

 

-     No silencio. 

 

DÍA 7: 

DOMINGO 

Hora 1: 

-     Aseo y desayuno. 

 

-     Recogido de cuartos y zafarrancho de limpieza. 

-     Paseo y visita al santuario. 

Hora 2: 

-     Almuerzo. 

 

Hora 3: 

-     Entrega de diplomas y regalos. 

 

-     Despedidas. 

 

-     Merienda. 

 


